Grav efter gulergdder

Treening af /g/-lyd og /g/-klynger

| dette spil skal barnet grave efter gulergdder. Men der er en kanin der prover at stjeele gulergdderne!
Barnet skal derfor blive ved med at grave indtil barnet finder kaninen!

Fremgangsmade: Udvalg de lydkombinationer du vil arbejde med, print materialet ud og laminer
arkene. Jeg anbefaler at man laminerer arkene, da brikkerne ellers vil vaere svaere at flytte rundt.

Klip alle de forskellige dele ud (gulergdderne, jordbunkerne og kaninen). Det er op til dig hvor mange
ord du vil arbejde med. Gem hver gulerod under en jordbunke. Under den ene jordbunke gemmes der
ogsa en kanin.
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Forteel barnet at | nu skal spille et spil, hvor barnet skal gve sig pa ”"gorillalyden” ved at grave efter
gulergdder (ogsa en god seetning at gve med barnet!). Snak fgrst om gorillalyden — hvordan lyden
produceres og lyder. Derefter kan | starte spillet. Barnet skal fjerne én jordbunke ad gangen og
benaevne billedet pa guleroden (gentag gerne ordet 3-5 gange). Spillet slutter farst nar kaninen er

fundet - hvis kaninen findes hurtigt, kan man spille flere runder og gemme kaninen et nyt sted.
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Materialet er udarbejdet og delvist illustreret af Celine Pitt.
Materialet indeholder billeder fra KuraPlan.
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