Ding ding! Her kommer isbilen!

Til treening af initial, medial og final /s/-lyd

Fremgangsmade: Udvaelg de malord du vil arbejde med. Klip isene ud og placer dem med bagsiden
opad. Snak fgrst med barnet om den lyd | nu skal gve. Forteel derefter barnet at nogle af isene
indeholder gveord, mens andre is er ”snyde is” og derfor tomme. Hvis barnet treekker en tom is, skal
barnet rabe ”1S!” eller ”ISBILEN KOMMER?” (afheengigt af barnets niveau).

Barnet skal traekke én is ad gangen, benaevne malordet (gentag 3-5 gange) og herefter placere isen i
isbilen. Fortsaet indtil alle isene er placeretiisbilen.

God forngjelse!
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Materialet anvender Al-billeder samt billeder fra KuraPlan






Ordliste: superhelt, sugerar,
sukker, zebra, zoo, szl, sodavand, /s/+vokal
sommerfugl, sol, sav, sand, si
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Ordliste: sgstjerne, sgster,
sandkasse, sghest, sandslot, Initial + medial /S/'l.yd
syntese, saxofon, solsort,

salatskal, solsikker, solceller,

sglvsmed
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Ordliste: marsvin, musli, musling,

risotto, pose, vase, pensel, pasta, Med|al /S/'lyd

polse, mejse, fnise, pizza
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Ordliste: chips, nys, penalhus,
pas, cirkus, Mars, Zeus, mos, Finalt -s
majs, mus, glas, bus
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Tomme ”snyde” is
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