Brandbilspil

Til treening af b-lyd og b-klynger

Fremgangsmade: Til dette spil skal man bruge en legetgjsbrandbil (alternativt bilen nedenfor).
Brandbilens opgave er at slukke ildebrande — ildebrandene slukkes ved at barnet benaevner de
forskellige ord gradvist. Man kan sige at ilden er magisk og at den kun kan slukkes ved at barnet
benavner ordene korrekt 3-5 gange.

Spillet gemmer ogsa pa tomme brikker, hvilket gar spillet ekstra sjovt! Hvis barnet treekker en tom brik,
skal barnet rabe "BRAND!” eller ”ILDEBRAND!” hgijt tre gange.

OBS. Print materialet ud pa begge sidder af papiret. Laminér gerne materialet og klip de malord ud du
vil arbejde med. Placér ildebrandene rundt omkring pa bordet eller evt. pa gulvet - med billedsiden
nedad. Forteel barnet at | nu skal ”kgre rundt med brandbilen og slukke ildebrande. Ilden er magisk og
kan kun slukkes ved hjeelp af at de rigtige lyde siges”. Spillet spilles ligesom nar barnet leger normalt,
men her skal udtalen treenes, og ordene benaevnes derfor undervejs. Man kan med fordel ogsa tage
spillet med ned pa gulvet, sa det bliver en endnu sjovere leg.

TIP: For at automatisere lydene til spontantalen, kan du prgve at gve malordene i en saetning. Man kan
fx sige ”jeg slukker ildebranden med...” eller "brandbilen slukker...”
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Materialet anvender billeder fra KuraPlan
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r, Batman, bil, bas,
bad, bad, bagel, bager, bi

Ordliste: banane







Ordliste: blender, blabeer, blomme, blyant,
blomkal, bluse, blomster, blad, blok







Ordliste: brik, bronze, broccoli, brombeer, Bﬁrnel@gop&d dk
brusebeer, brandmand, brad, briller, br_ °
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Tomme brikker (til ”ILDEBRAND!”







