Pluk kirsebeer

Treening af /k/ - initialt, medialt og finalt

Fremgangsmade: OBS. Sgrg for at printe materialet ud pa begge sider af papiret. Med fordel kan man
derudover printe treeet i A3-starelse, sa kirsebzerrene bedre kan na at ”heenge” pa treeet.

Laminer gerne materialet, sa kirsebaerrene er nemmere at tage op og vende. Udveelg den/de
lydkombinationer du vil arbejde med og klip kirsebaererne ud. Alle kirsebaerrene placeres pa traeet
med billedsiden nedad, sa det blot ligner kirsebaer der heenger pa et tree.

Inden spillet starter, sa snak med barnet om den lyd | skal arbejde med — hvordan lyden produceres og
lyder, og om barnet kan huske nogle ord der starter med lyden. Herefter kan spillet starte. Barnet skal
“plukke” ét kirsebeer fra treeet, benaevne billedet (gentag gerne ordet 3-5 gange sa udtalen treenes
ekstra) og herefter placere kirsebaerret i kurven. Fortsaet indtil alle kirsebaerrene er plukket.
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Initialt /k/
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Ordliste: koala, kuglepen, kagerulle, kasse, (Hello)
Kitty, kylling, Keengu, keddel, Klokkeblomst
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Medialt /k/ (obs. nogle af ordene udtales med g-lyd)
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Ordliste: kaktus, Kaptajn Klo, kakao, kiks, cookie,
kokken, pandekager, kokos, Coca Cola
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Finalt /k/ (obs. udtales g-lyd)
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Gdlrdiadvint

Ordliste: kayak, daek, kok, neglelak, tik tak, sok, Bﬂrnel@gopwd.dk

mark, bank, wok
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Tom skabelon
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