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Prikopgave: Vi gver /s/-lyd

“superhelt”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjeelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /s/-lyd

’saebe”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjaelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver finalt /s/

”mus” / alternativt: ’musen spiser ost”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet saette én prik hver gang barnet benaevner det
konkrete malord. P4 den méade far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjaelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet benasvnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver finalt /s/

”hus” / alternativt: ”jeg bori et hus”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjeelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /finalt s/

”gés”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjeelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /sv/-lyd

”svane” / alternativt: “svanen er smuk”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjeelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /sv/-lyd

“svgmme” / alternativt: ”drengen svgmmer”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjaelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /sm/-lyd

”smoothie” / alternativt: ”jeg drikker smoothie”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjeelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /sm/-lyd

”smil” eller ”smiley” / alternativt: ”jeg smiler til dig”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjaelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /sl/-lyd

“slange” / alternativt: “slanger siger sssss”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjeelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.



Images by KuraPlan Bgrnelogopeed.dk

Prikopgave: Vi gver /sl/-lyd

”sla-om” / alternativt: “en sla-om kjole”
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Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjeelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /sd/-lyd

“stgvsuger” / alternativt: ”jeg bruger en stgvsuger”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjeelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /sd/-lyd

“stykke” / alternativt: ”(jeg spiser) et stykke kage”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjaelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /sb/-lyd

“spejlaeg” / alternativt: ”jeg spiser spejleeg”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjaelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /sb/-lyd

“spaghetti” / alternativt: ”jeg spiser spaghetti”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjeelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /sg/-lyd

“skole” / alternativt: ”jeg gar i skole”
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Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjeelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /sg/-lyd

“scooter” / alternativt: ”jeg karer pa scooter”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjaelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /sj/-lyd

’sjippetov” / alternativt: ”jeg sjipper”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjeelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /sj/-lyd

”chokolade” / alternativt: ”jeg spiser chokolade”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjeelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /sn/-lyd

”snabel” / alternativt: “elefanten har en snabel”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjeelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.
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Prikopgave: Vi gver /sn/-lyd

”sngreband” / alternativt: ’mine sko har sngreband”

Fremgangsmade: Med en stempeltusch skal barnet seette én prik hver gang barnet bensevner det
konkrete malord. P4 den made far barnet gentaget malordet en masse gange, hvilket hjeelper pa
automatisering af udtale. Barnet ma kun saette en prik, hvis ordet bensevnes korrekt.



